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Habitantes, habitants du Marais !

Votre quartier se transforme. Des travaux
ont commencé et I'aire de jeux de la rue
du Languedoc laissera bientot place au
«Parc des réveurs du Marais» !

Une nouvelle aire de jeux ludique et poétique
pensée avec les enfants du quartier.

Alors, en attendant de le voir en vrai,
découvrons ensembile le projet !

Projet concu et porté par le Service Enfance jeunesse de la Ville de

Schiltigheim depuis aoit 2021 accompagné par Ossiann Roux, graphiste

et designer événementiel et avec I'implication des enfants du quartier
et des eleves de I'ecole Rosa Parks a toutes les etapes du processus.

Service Enfance Jeunesse [ Design graphique :
Ville de Schiltigheim A - Ossiann Roux & la

058883 84 80 - o \} classe pilote CM1/CM2
mjcs@ville-schitigheim.fr ‘ . de I'école Rosa Parks
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Service Enfance Jeunesse
Maison du jeune citoyen
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Structure multi-jeu

Hi

PRINTEMPS 2023

BUDGET : 75 324 €

Les bancs,

seront repeints pour
mieux s'accorder aux
nouvelles couleurs
de l'aire de jeux!

Le hamac, I'endroit idéal
pour se détendre !

Structure en bois + filet
suspendus

Arche dentrée

Une arche d'entrée,
sera installée pour
afficher le nouveau
nom et annoncer
I'univers du parc !

Afin de préserver I'environnement, les matériaux utilises
pour les agres sont respectueux de la nature : pour les

agres, du bois de robinier issu des foréts gerées

durablement et des copeaux de mulch, au lieu des sols

synthétiques, pour amortir les éventuelles chutes.

La structure multi-jeu, parfaite pour

jouer dans tous les sens !

Structure en bois + toboggan + pont
+ filets + barre de pompier + cabanes
+ passerelle

Plantes

De nouvelles plantes,
seront mises en terre
au printemps pour
apporter de la couleurs
et de bonnes odeurs!

enduoouensolo!

Structure en bois + deux
assises suspendues

Le trampoline,
prét a vous faire
voler!

Filet enterré

La balangoire, pour swinger

LEJPARCEDESIREVEURS
DURMARAXILS

Balancoire aressort

La balancoire
aressort,

sera deplaceée pour
faire place aux
nouveaux jeux !

Des copeaux,

pour amortir les
chutes éventuelles
en utilisant des
matériaux naturels

Nouveaux agres : KOMPAN?.

Let’s play

Voici le plan d'implantation retenu par les enfants de I'ecole et
travaillé avec la municipalite. Les travaux ont commenceé en
decembre 2022 et se finaliseront au printemps 2023 avec
I'inauguration du Parc des Réveurs du Marais.

Merci ! A toutes les petites mains qui ont ceuvreé al'élaboration
de ce projet volontairement participatif. A la direction et aux

enseignants de I'Ecole Rosa Parks qui ont accompagne ce projet.

Au service Espaces publics et naturels de la Ville de Schiltigheim
qui a apporté son savoir-faire technique.

En attendant que I'hiver fasse place a un printemps festif et
coloré, nous vous invitons avec ce plan a imaginer ce nouveau
lieu phare du quartier et surtout : n'oubliez pas de réver !
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Balade dans le quartier de I'aire »
de jeux et récolte graphique
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A Etat des lieux, prise de mesures, cartographie et
réflexion aux formes et aux emplacements des futurs
agres

Découverte du square dela »
Gare et du square de la Lune
pour s'inspirer et comprendre
la notion d'univers

Pendant les vacances d'eté¢, a eté realisee une
rencontre avec les enfants du quartier pour parler
de l'avenir de l'aire de jeux. A larentree, le projet
s'associe a une classe de CM1-CM2 de I'ecole Rosa
Parks qui devient porte-parole des enfants du
quartier. Commence alors la réflexion sur I'avenir
de l'aire de jeux de la rue du Languedoc, avec un
vote pour decider quel sera l'univers du futur parc.
La forét, cest le theme qui a éte choisi.

AO l'JT 2021 Découverte du parc et du quartier. Partage des idées et premieres
reflexions sur les futurs possibles du nouveau parc
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Choix de deux univers pour l'aire
de jeux et création d'une affiche
de vote pour consulter le reste

v de l'école et choisir le theme final
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Création de pictogrammes »
pour différents agrés de
jeux. Ces pictogrammes

sont utilisés dans I'affiche

permettra de comprendre
quels sont les jeux les plus

Découverte de toutes sortes d'agres
existants pour les aires de jeux avec une
serie d'ateliers dessin et maquettes.
Objectif : creer des formes des jeux de
demain correspondant au theme de la
forét. Cette phase s‘est terminée avec
une consultation dans toute I'école pour
elire les agres préeféres des eleves.

Introduction a lamenagement des aires de jeux et particulierement
aux agres de loisirs des plus classiques aux plus recherches

| Nom: .Efmcs-::.ﬂ%.\z...&qbﬁu.ﬂdx.’w .....

A Séance de dessins puis de maquettes en partant des utopies,
en les détournant, puis en créant des jeux personnels et
imaginaires qui rentreraient dans le theme forestier

Preparation d'un second vote mené dans toute I'école pour

sélectionner les agres de jeux a integrer au programme

< Réflexion aux usages des agreés et
classement par famille d'action
afin de dresser une liste complete

BAC A PLANTER

de consultation n°2 qui

désirés par les enfants
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Préparation a la personnalisation du parc en peinture, puis chantier graphigue

sur site, plantation daromates et installation du totem dentree

Dernier exercice pour la classe »
pilote : la création d'une fresque
en papier inspirée du théme de la
forét, afin de créer des formes de
végétaux et d'animaux qui seront
utilisées dans les peintures des
bancs et sur le totem d'entrée

Le parc des Réveurs du Marais se prépare pour
sa grande présentation : peinture des bancs,
messages sur les poubelles, plantations odo-
rantes, totem d'entrée, nettoyage, arrosage...

Tout le monde s’y met !

Retour en classe pour travailler et réflechir au
choix des formes et des couleurs qui composeront
les futures peintures des bancs et des poubelles.
Apres cette derniere reflexion, il etait temps d'aqir
sur les derniers deéetails de l'aire de jeux avant
I'inauguration : deux journees de plantation et de
peinture pour colorer le parc grace a des pochoirs
inspirés des créations des éleves.

Cest le grand jour : apres deux annees
de travail avec les éleves de I'école
Rosa Parks, la nouvelle aire de jeux est
enfin préte a ouvrir ses portes aux elus
et aux habitants. Une merveilleuse
nouveauté, qui, on l'espere, portera
des couleurs et de la joie aux enfants
du quartier du Marais.

AVRI L 2023 Inauguration officielle du parc des Réveurs du Marais
avec les elus locaux et les habitants du quartier
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